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 Dans toute action de prévention, il est primordial que les jeunes soient 
pleinement associés aux projets qui les concernent, qu’ils en soient des acteurs 
décisifs et de véritables sujets de droit. C’est précisément dans cette perspective 
que s’inscrit le projet « Street Challenge » initié par la MAdo en étroite collabo-
ration avec le CPAS de Liège et l’AMO Droits des jeunes. 
 
Ce projet participatif permet aux jeunes de découvrir, de manière interactive, dif-
férentes institutions sociales de la Ville de Liège. Il a pour ambition de promou-
voir les droits des jeunes, d’en faciliter leur accès et de lutter contre l’isolement 
social. La manière dont le dispositif a été construit est assez originale puisqu’il 
repose sur des ateliers d’écriture réalisés par un groupe de jeunes. Permettre 
aux jeunes eux-mêmes de donner leur avis sur leurs priorités dans une véritable 
relation d’équité est une recette qui est toujours gagnante.
 
La promotion des droits des jeunes et l’information sur ceux-ci doivent s’adres-
ser prioritairement aux jeunes eux-mêmes. Si nous souhaitons qu’ils puissent 
exercer leurs droits de manière effective, il est assez logique qu’ils en soient les 
premiers à en avoir connaissance. Faciliter l’accès à la diffusion de cette infor-
mation en la vulgarisant dans un langage accessible, tel est le beau défi porté 
par le projet « Street Challenge ».

Solayman Laqdim
Directeur du service de la prévention de Liège-Huy-Verviers

Administration générale de l’aide à la jeunesse

 Nombreux sont les jeunes qui, aujourd’hui, peuvent se sentir dépassés 
face à la réalité de la société actuelle. Ils manquent d’informations sur les diffé-
rents services que la Ville de Liège peut apporter et ne connaissent pas souvent 
les institutions qui peuvent les aider, les accompagner. Soutenir ce projet inno-
vant de jeu de piste social est donc pour moi une évidence ! 

De manière ludique et inventive, il fournit des clés pour lutter contre l’isolement 
social et favorise le lien entre les jeunes citoyens et leur environnement, leur 
ville et ses institutions. Une belle manière également d’appréhender les besoins 
des jeunes afin que les pouvoirs publics puissent réagir de manière adéquate… 

Julie Fernandez Fernandez
Échevine des Solidarités, de la Cohésion sociale et des Droits des personnes
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 Le CPAS de Liège accompagne aujourd’hui près de 3000 jeunes de 18 
à 25 ans, dont la moitié ne sont pas aux études, au travail ou en formation. Les 
services du CPAS déploient toute l’énergie nécessaire pour construire avec eux 
un projet d’insertion socio-professionnelle réaliste. Dans cette optique, partici-
per au développement d’outils tels que celui proposé ici, permettant à tous les 
jeunes de découvrir des services utiles à leur parcours et de créer les accroches 
nécessaires pour qu’ils se sentent, demain, à l’aise pour les contacter, a tout son 
sens.

Au nom du CPAS, je salue cette initiative porteuse de sens !
Jean-Paul Bonjean

Président du CPAS
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PROJET STREET CHALLENGE
 
Le Street Challenge est un projet qui a vu le jour à l’initiative de trois services, 
la MAdo de Liège, l’AMO Droit des Jeunes et le CPAS de Liège. Nos services 
font le constat que beaucoup de jeunes, majeur.es ou à l’aube de leur majorité, 
ne connaissent pas suffisamment les services et institutions vers qui ils.elles 
peuvent s’adresser pour faire valoir leurs droits : mutuelle, CPAS, allocations 
familiales, administrations…

Nos services remarquent que les jeunes ont un besoin d’informations claires 
et adaptées.

Les jeunes nous font part de croyances et parfois même d’une méfiance vis-à-
vis de certains services/ institutions, ce qui les empêche d’aller vers ceux-ci et 
d’obtenir une aide et un accès à leurs droits.

Nos services constatent également que les jeunes éprouvent une difficulté à 
prendre contact avec les services/institutions, à comprendre et à effectuer des 
démarches administratives, mais aussi à exprimer leurs besoins.

Nous observons aussi un isolement social chez les jeunes qui ne vont plus à 
la rencontre de leur milieu de vie et se voient donc privé.es de certains droits : 
loisirs, scolarité, suivis médicaux…

Grâce à la mise en commun de nos réalités de travail, nous avons voulu créer 
un outil pédagogique et ludique à destination des jeunes de 16 à 25 ans pour les 
accompagner dans la découverte du réseau qui les entoure.
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PRÉSENTATION DU JEU
 
Cet outil est un jeu qui consiste à proposer aux jeunes de 16 à 25 ans un 
parcours ludique et gratuit à travers la Ville de Liège au cours duquel ils.elles 
pourront (re)découvrir 9 services et/ ou institutions. Ces 9 services et/ou insti-
tutions recouvrent 9 thématiques : santé, logement, emploi/ formation, finances, 
alimentation, scolarité, droit, accès aux loisirs et famille/ parentalité.
 
Notre volonté était de créer le projet avec l’aide de jeunes bénéficiaires de nos 
différents services, mais également avec l’aide d’autres groupes issus de deux 
Maisons de Jeunes de Liège : la Baraka et le Pery.
 
Les jeunes ont construit l’histoire qui permet de découvrir les différents services 
et/ou institutions. Ils.elles ont été accompagné.es dans l’écriture par une pro-
fesseure de français spécialisée dans l’écriture de textes et dans le soutien à la 
créativité des jeunes. Cet accompagnement a permis de révéler les envies, les 
besoins des jeunes, mais également leur compréhension du monde social qui 
les entoure et les moyens à mettre en place pour faciliter l’accès à leurs droits.
 
Un graphiste a également échangé avec les jeunes pour comprendre les aspects 
visuels à développer afin de rendre le jeu agréable pour le public visé.
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À QUI S’ADRESSE L’OUTIL ET
COMMENT SE LE PROCURER?

 
Cette activité peut être utilisée par toutes et tous : jeunes, animateur.trices, tra-
vailleur.euses sociaux.ales, éducateur.trices ou encore professeur.es…
 
L’outil est accessible sous deux formats contenant des informations identiques.
 
1. Une version papier que vous pourrez trouver aux adresses suivantes :

• MAdo de Liège : Boulevard d’Avroy, 5 à 4000 Liège
• CPAS de Liège : Place Saint-Jacques, 13 à 4000 Liège
• AMO Droit des Jeunes : Rue Saint-Rémy, 1 à 4000 Liège
• Maison du tourisme du pays de Liège : Quai de la Goffe, 13 à 4000 Liège 

2. Une version numérique est accessible via un smartphone. Des QR codes 
te permettant d’avoir accès au jeu se trouvent aux différents lieux qui sont 
renseignés sur le plan page 12.
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Tu as envie de découvrir des lieux à Liège qui peuvent t’être utiles ? Alors, lance-
toi dans le jeu du street challenge !
 
Voici les règles : Julie et Pablo sont 2 jeunes qui effectuent un voyage à Liège. 
Ils viennent d’arriver dans la ville et malheureusement, Pablo vient de perdre son 
GSM. Le GSM va se retrouver dans chaque lieu du parcours. En une journée, il 
va être transporté de lieu en lieu et parcourir en même temps que toi les services 
et institutions d’aide sur le territoire liégeois. Quelle chance !
 
Parviendras-tu à :

1) Retracer le parcours du GSM dans l’ordre chronologique de la journée ?
2) Identifier l’endroit où il se trouve à la fin de la journée ?
3) Identifier l’unique endroit où il n’est pas passé ?
 
Comment faire ? C’est simple : tu commences le parcours par le lieu de ton 
choix et tu lis chaque texte écrit sur cet endroit. Un indice temporel y est à 
chaque fois dissimulé pour que tu puisses deviner à quel moment de la journée 
le téléphone se trouve dans chaque lieu. Compris ?

Une fois que tu auras terminé le jeu, si tu souhaites recevoir des cadeaux, 
une dernière énigme t’attends à la fin de ton livret.

Tu es prêt.e ? C’est parti !
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SOLUTION

Voici le parcours détaillé du téléphone :

1) CAAMI : à l’aube
2) ONE : à l’ouverture

3) AIS : au zénith
4) AMO Droit des jeunes : 13h

5) Centre J : après l’école
6) Relais de l’emploi : 16h30

7) CPAS : au crépuscule
8) Article 27 : à minuit

 
L’endroit où se trouve le GSM en fin de journée : Article 27

Le lieu où il n’est pas passé : le Friskot.

Si tu veux te challenger et obtenir un cadeau : découvres l’endroit 
où tu pourras le récupérer ! Comment ? En t’aidant des phrases 
présentent sous chaque présentation des services.
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MERCI POUR TA 
PARTICIPATION AU 
PARCOURS STREET 
CHALLENGE!
  
Nous espérons que tu t’es bien amusé.e, mais 
surtout, que le jeu t’a permis de découvrir de 
nouvelles choses, et que celles-ci pourront te 
servir à un moment donné dans ta vie... 

Pour nous aider à développer le parcours, tu peux répondre à ces quelques 
questions. Ton avis compte pour nous! Encore merci !

Le parcours et les règles du jeu étaient-ils clairs ?

Oui
Non
A améliorer
Autre :

As-tu appris de nouvelles choses ?

Pas du tout
Un peu
Beaucoup

Le parcours était-il long ?

Oui
Non
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Était-ce amusant ?

Oui
Non

Penses-tu que les informations récoltées pourront te servir à un moment 
donné dans ta vie ?

Oui
Non
Peut-être

Penses-tu qu’il serait intéressant d’agrandir davantage ce parcours ? De 
développer d’autres thématiques ? Si oui, lesquelles ?

Oui
Non
Autre :

Au final, as-tu retrouvé le téléphone perdu ?

Oui
Non

TU PEUX DÉPOSER
TON QUESTIONNAIRE À 3 ENDROITS: 

• AMO DROIT DES JEUNES
• CENTRE J OU MADO
• CPAS DE LIÈGE
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Avec le soutien du conseil de prévention de Liège et de la Fédération Wallonie-Bruxelles


